3D Pointgivning geeldende fra april 2010.

Pointgivningen for 3D er bestemt af flg i lovkomplekset
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MALENE

3D figurer skal veere af varierende stgrrelser, @gldl hver have markeret en centerring
og en hjerte/lungering.

Markeringsomrader:

« 11 points indenfor den lille cirkel inde i centagen (den lille ring ca 25% af center
ringen);

« 10 points for omradet indenfor centerringen

« 8 points for omradet inden for hjerte/lungeringmen udenfor centerringen.

< 5 points for resten af dyret bortset fra howydog klove.

Er der skudt en 2. pil vil dennes veerdi veere :

* 7 points indefor den lille cirkel inde i centergen (den lille ring ca 25% af center
ringen);

« 7 points for omradet indenfor centerringen

« 5 points for omradet inden for hjerte/lungeringmen udenfor centerringen.

« 2 points for resten af dyret bortset fra homwvydog klove.

Er der 2 pile i 3D dyret scorezone fra den sammyéesksa noteres den laveste veerdi af
de to pile.

lllustration af det aktuelle 3D dyr, med angiveddescorezoner, skal veere opsat ved
nummeret i venteomradet.

For at teelle skal pilen ramme og blive siddend® figuren.

Antal pile

Hvis den farste pil ikke har ramt en scorezonederaskydes en pil mere indenfor
skydetiden pa 1. minut.

NB: Internationalt ma der kun skydes 1 pil.

Pilene skal vaere markeret sdledes, at pil nr lilog @ kan identificeres.

Hvis der er 2 pile i scoreszonen — sa scores desta vaerdi.

Dette skal fortolkes séledes:

Internationalt skydes der kun 1 pil pr mal

Nationalt kan der skydes 2 pile pr mal — det er en forudseetning, at pilene er meerket, s& man kan
se hvilken pil, der er skudt som pil nr 1 og hvilken pil der er skudt som pil nr 2 — typisk markering vil
veere en og to ringe markeret pa skaftet.

Er der skudt 1 pil, vil pointgivningen veere:

« 11 points indenfor den lille cirkel inde i centerringen (den lille ring ca 25% af center ringen);
Er der ikke en lille centerring (superkill) pa dyret, kan der ikke scores 11 point pa dette dyr

« 10 points for omradet indenfor centerringen

« 8 points for omradet inden for hjerte/lungeringen, men udenfor centerringen.
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5 points for resten af dyret bortset fra horn, hove og klove.

Rammer pil 1 ikke scorezonen pa dyret — eller kan skytten ikke afggre om den har ramt, kan
skytten skyde pil nr 2 indenfor skydetiden pa 1 minut

For pil nr 2 vil pointgivningen veere:

7 points indenfor den lille cirkel inde i centerringen (den lille ring ca 25% af center ringen);
7 points for omradet indenfor centerringen

5 points for omradet inden for hjerte/lungeringen, men udenfor centerringen.

2 points for resten af dyret bortset fra horn, hove og klove.

Hvis der er skudt 2 pile og begge pile sidder i scorezonen pa dyret, sa scores den laveste veerdi af
de to pile.

Eksempel 1:

Pil nr 1 rammer yderkroppen af dyret — dvs 5 points
Pil nr 2 rammer yderkroppen af dyret — dvs 2 points
Der scores her 2 points

Eksempel 2:

Pil nr 1 rammer yderkroppen af dyret — dvs 5 points
Pil nr 2 rammer indenfor centeringen — dvs 7 points
Der scores her 5 points

Eksempel 3:

Pil nr 1 rammer superkill ringen — dvs 11 points

Pil nr 2 rammer yderkroppen af dyret — dvs 2 points

Der scores her 2 points (pil nr 2 burde ikke veere skudt, da nr 1 sidder tydeligt i dyret)

Eksempel 4:

Pil nr 1 misser

Pil nr 2 rammer yderkroppen af dyret — dvs 2 points
Der scores her 2 points

Eksempel 5:

Pil nr 1 rammer yderkroppen af dyret — dvs 5 points

Pil nr 2 sidder ikke i dyret — dvs miss

Der scores her 5 points (der er kun 1 pil i scorezonen — pil nr 1)

Det er en forudsaetning for at score en pil, at den har ramt og sidder fast i scorezonen.
Pile, der ikke sidder fast i dyret kan ikke scores (bouncers)
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